* Acquérir les premiéres notions d'histoire de fagon ludique
* Développer son habileté motrice grace au graphisme décoratif

LES PERSONNAGES HISTORIQUES

premiere chronologie en images
graphisme décoratif, repérage dans le temps

40 fiches

réalisées par des professeurs des écoles expérimentés




FICHIER
Les personnages de I’histoire

Fichier créé par Anne-Marie Samoun annemariesam@free.fr

Vous trouverez dans ce fichier :

- des dessins a décorer de personnages de I'histoire : ils aident les enfants a se familiariser avec les costumes des
différents personnages historiques tout en développant leur habileté motrice par la pratique du graphisme décoratif.

- des fiches modeles qui permettent aux enfants de situer les personnages par époque, des fiches de langage, d'éveil
et d’'arts plastiques. Grace a ce fichier, les enfants connaitront une premiére chronologie historique, toute en image.

Les dessins ont été réalisés par Carinne Duquenne, enseignante en maternelle depuis 8 ans et artiste. Diplomée des
Beaux Arts et de I'école Boule, ses passions en dehors de sa classe sont le dessin et la peinture. Sa double formation
lui permet de créer des dessins attractifs pour les enfants, aux graphismes parfaitement adaptés a leurs capacités.
Les graphismes sont volontairement de niveaux différents pour s’adapter tout au long de I'année a I'évolution motrice
des enfants. Certaines zones des costumes sont volontairement laissées libres pour permettre une personnalisation
des fiches. Un graphisme externe au personnage peut, au choix, compléter ou non, le dessin.

Anne- Marie Samoun, enseignante en grande section depuis 10 ans, a congu les fiches d'éveil.

Des fiches de lecture, de math et écriture complétent ce théme dans le fichier « 100 fiches pour réussir la grande
section de maternelle ».
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Fichier sous licence Creative Commons 4.0, avec les clauses BY,NC,SA
Toute utilisation commerciale est interdite.
Pour plus d'infos, consulter https://webinstit.net/telechargements.htmi

QDIE

BY NC SA
© webinstit.net



@Ieiclo

© webinstit.net









tttttttttttt





















QO8O
BY NC SA
© webinstit.net



QO8O
BY NC SA
© webinstit.net




























tttttttttttt









Langage et themes autour des personnages
historiques

Les personnages peuvent servir de support de langage car ils sont représentatifs
d’'un peuple. La description du costume peut étre I'objet de séances de vocabulaire
intéressantes. Les situer sur une frise et parler de leur mode de vie sont aussi des
entrées en matiere possibles.

On peut aborder une infinité de sujets liés a I'histoire. Les themes qui parlent le plus
aux jeunes enfants : la Préhistoire, I'Egypte, et le Moyen-Age.

La Préhistoire : Quelgues pistes

La Préhistoire est la période qui va jusqu’au moment ou les hommes ont inventé
I'écriture.

On peut commencer par un questionnement : Y a-t-il toujours eu des hommes ?
Existaient-ils au temps des dinosaures ? On peut aborder quelques notions sur
I'évolution des espéces, expliquer par exemple que les premiers animaux sont
apparus dans l'eau.

On peut aborder différents themes, tous tres riches et complémentaires.
L’alimentation, I'habitat, la chasse, les relations entre les hommes, la santé, 'art...
Travaliller a partir de I'album « Cromignon », Michel Gay, Ecole des Loisirs est une
entrée en matiére intéressante. Pour les adultes, la lecture de la série « Les Enfants
de la Terre » de Jean Auel, vous apprendra quantités d’informations sur la
Préhistoire tout en passant des heures de lecture passionnante. Vous pouvez aussi
aller sur webinstit.net et vous trouverez des fiches et des activités nombreuses sur la
Préhistoire.

L'Egypte
C’est aussi un theme porteur, trés instructif pour des enfants de cycle 2. On pourra

aborder les thémes de I'organisation de la société, I'écriture, la construction des
pyramides, I'histoire et la géographie de I'Egypte, le r6le du Nil, I'art.

Le Moyen-Age

Les chateaux, les rois, les chevaliers sont abondamment évoqués dans les contes et
parlent a I'imaginaire des enfants.
Pour traiter ces themes sous un angle plus réaliste, on peut par exemple évoquer :

- l'organisation de la société avec les trois ordres : noblesse, église et paysans,
leur fonction et les différences entre leur mode et leurs conditions de vie.
- Lavie d'un paysan au quotidien : habitat, alimentation, travalil...
- Lavie d’'un chevalier
- Le chateau fort
- Lavie des enfants a cette époque.
On pourra insister sur les changements entre notre époque et le Moyen-Age.
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Découpe les étiquettes et colle dans I'ordre les personnages de I'histoire, du plus ancien au plus récent.
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Découpe les étiquettes et colle dans I'ordre les personnages de I'histoire, du plus ancien au plus récent.
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Découpe les personnages et classe les du plus ancien au plus récent, colorie ensuite.
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Entre ces trois personnages, colorie le plus ancien.
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Entre deux personnages, colorie celui qui a existé en premier dans I'histoire.
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Relie chaque personnage a sa maison.
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Les moyens de transport : Découpe les images et colle les sous le personnage qui correspond.
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Colle sous chaque personnage I'arme qui lui manque. © webinstit.net
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Colorie les personnages qui existaient au Moyen-age.




Colorie les objets qui existaient déja au Moyen - Age.
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Cartes variées

Matériel :

- papier de couleur épais
- papier blanc cartonné

- feutres

- colle

-ciseaux

Réalisation

-1- Découper les personnages.

-2- Prendre une feuille A4 et la plier en 2, puis la couper en 2.

-3- Pour faire un bord, comme dans les modeéles ci-dessus : prendre une feuille de
couleur et la découper a une taille Iégérement plus large que le rectangle avec les
personnages.

-4- Coller le tout sur la feuille cartonnée.

-5-Décorer avec les feutres.
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